DIGITAL UNDERVISNING FRA DYREPARKEN

5.-7.TRINN: SKUMLE DYR

TEGNING

Tegn et dyr du tenker pa som skummelt pa et eget ark. Lag en fin overskrift med

navnet pa dyret.

HISTORIE

Fortell en historie/eventyr om dyret du har valgt.

LAR MER

Bruk nettbrett til 3 finne informasjon om dyret du har valgt. For eksempel: Hvor bor det?

Hva spiser det? Er det farlig?

SPORSMAL

a) Hvorfor synes vi noen dyr er skumlere enn andre?
b) Hvorfor har noen dyr gift?

c) Hvilke dyr er viktige for naturen?

d) Hva gjgor man om man meter et dyr i skogen?

e) Hvorfor er mennesket det farligste dyret?

f) Hvilke dyr er viktige i naturen?

g) Hvorfor trenger vi rovdyr i naturen?

h) Er det noen “skumle” dyr du liker?

i) Hvilke eventyr har dere lest/ filmer har dere sett hvor dyr er skumle?
j) Hva er en naeringskjede?

k) Gi et eksempel pa en nzeringskjede.

l) Hva betyr det at et dyr er pa toppen av nzeringskjeden?

m)  Giet eksempel pa et dyr som er pa toppen av naeringskjeden.

TEGNING

Tegn et dyr du tenker pa til Halloween.



DIGITAL UNDERVISNING FRA DYREPARKEN

5.-7.TRINN: SKUMLE DYR

NEVN 4 DYR SOM HAR SKARPE TENNER:

NEVN 2 DYR SOM HAR GIFT:

MIMELEK | KLASSEN

En elev mimer et “skummelt” dyr. De andre elevene gjetter hvilket dyr det er.

Den som gjetter riktig mimer neste dyr.



